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6 月 13 日(木)から“ちょこファ”で一緒に遊べる！ 

ガチャピン・ムックが『ちょこっとファーム』に登場！ 
GREE: http://mpf.gree.jp/841、mixi: http://mixi.jp/run_appli.pl?id=35350 

   
 “ソーシャル”を軸に主にスマートフォン向けのコンテンツを提供する株式会社ドリコム（本社：東京都

目黒区、代表取締役社長：内藤裕紀、以下ドリコム）では、GREE/mixi で提供中の人気農園育成ゲーム

『ちょこっとファーム』上で、あらゆる年代から人気の高いキャラクター「ガチャピン・ムック」とコラボレーション

いたします。GREEでは2013年6月13日(木)から、mixiでは6月14日(金)から期間限定で『ちょこっとファーム』

内に「ガチャピン・ムック」が登場し、一緒に遊んで楽しむことができます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

「ガチャピン・ムック」は、1973 年に放送を開始し今年 40 周年を迎えた「be ポンキッキーズ」（BS フジ）に

出演中の人気キャラクターです。「ガチャピン・ムック」は現在では、年齢、性別問わず、広く愛されるキャラクター

として、高い支持を得ています。『ちょこっとファーム』は野菜や動物を育てながら、自分だけのファーム作りを

楽しむことができるソーシャルゲームです。キャラクターのかわいさやゲームの遊びやすさから、20、30 代の

女性を中心に、幅広い年齢層から高い支持を得ております。 

今回のコラボレーションにより、双方のファン・ユーザーはもちろん、これまでソーシャルゲームに馴染み

のない方にも、楽しんでいただける機会であると考えております。 

 

■自分だけのファームを作って楽しめる！ 

『ちょこっとファーム』は野菜や動物を育てながら、自分だけのファーム作りを楽しむことができるソーシャル

ゲームです。ソーシャルゲームとしては珍しく、提供から2年経つ現在でもランキング上位に入るなど、幅広い

ユーザーから支持されるタイトルです。 

特定の条件をクリアすることでゲームの背景もアレンジが可能になります。ゲームを進めていくと、「トマト

ジュースを作りたいのでトマトがほしい！」というような様々な依頼が届くようになります。これらの依頼に

応えていくと、お礼としてゲーム内通貨や素敵なアイテムがもらえます。仲間と協力して、ひとつひとつ依頼

を解決していくことで、育てられる作物や動物の種類が増え、より素敵なファームを作ることができます。 

 

ドリコムは、引き続き各サービスのユーザーの新たな楽しさを提供すべく、取り組みを進めてまいります。 

 

 

※各社の会社名、製品名、サービス名は各社の商標または登録商標です。 



■キャラクター画像イメージ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

■『ちょこっとファーム』 概要 

タイトル ちょこっとファーム 

ジャンル 農園育成ソーシャルゲーム 

対応機種 【スマートフォン】 

AndroidTM対応端末：Android2.2 以上  ※一部端末・タブレットを除く 

iOS 対応端末：iOS4 以上 ※3G・タブレット端末はサポート対象外 

【フィーチャーフォン】 

Flash Lite 2.0 対応端末 ※一部端末を除く 

アクセス方法 GREE でご利用の場合 

【スマートフォン】         【フィーチャーフォン】 

[URL] http://mpf.gree.jp/841    [URL] http://pf.gree.jp/841         

※各端末から上記へアクセスしてください。 

※ゲームを遊ぶには「GREE」への会員登録が必要です。 
 
mixi でご利用の場合 

【スマートフォン】                 【フィーチャーフォン】     

[URL] http://mixi.jp/run_appli.pl?id=35350    [URL]http://m.mixi.jp/view_appli.pl?id=35350&guid=ON 

※各端末から上記へアクセスしてください。 

※ゲームを遊ぶには「mixi」への会員登録が必要です。 

利用料金 基本プレイ無料、アイテム課金制 
 
 

 

■株式会社ドリコム  

株式会社ドリコムは“コミュニケーション”を軸に、モバイル向けコンテンツやインターネット広告など、様々

なサービスの企画・開発を行う“インターネットにおける「ものづくり企業」”です。現在、「ソーシャルゲーム

事業」、「アドソリューション事業」「ソーシャルラーニング事業」の3事業をコアビジネスとして、注力しておりま

す。 
  


